effacer tout

relever le stylo

mettre la couleur du stylo a Q

mettre la taille du stylo a G

/ stylo en position d'écriture

s'orienter a o
avancer de @ pas
s'orienter a @
avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (* de @ degrés

avancer de @ pas

/ relever le stylo

s'orienter a @
aller a x: e y: e

/ stylo en position d'écriture

avancer de @ pas

/ relever le stylo

aller a x: e y: @

/ stylo en position d'écriture

tourner ™ de @ degrés

/ relever le stylo

s'orienter a @
aiors . @ - €D

Enigme 6e/5e

Enigme 4e/3e

Serateh fait deg graffitie sur un

Mur.

L algorithme qu'il va guivre montre

qu'il va tracer un mot.

Quel est-il?



